Introduction to Philosophy

Lecture 8 藝術哲學  96.4.24.
1、 藝術的定義

（1） 不可定義：家族相似性

（2） 藝術是模仿

缺點：

（1） 模仿不是藝術的充分條件，也不是必要條件

（2） 模仿的真實度成為藝術價值的標準？

（3） 不是所有的藝術品都可以用模仿來表達
（3） 藝術理論定義什麼是藝術：Danto的主張

（4） 有意義形式理論

缺點：

（1） 循環定義

（2） 不可反駁性

（3） 形式很難和作品分離

（5） 藝術觀念論

缺點：

（1） 怪異

（2） 太狹隘

（6） 制度論

缺點：

（1） 沒有區別好和壞的藝術

（2） 循環性

（3） 藝術界使用什麼標準？

2、 藝術功能和價值

（1） 柏拉圖

（2） 藝術模仿表象而非真實，所以雙重遠離真實

（3） 真實是知識的對象，由理性所知覺

（4） 藝術吸引的是非理性部分

（1） 亞里斯多德

（1） 藝術具普遍性，普遍性形式體現在時空中

（2） 藝術可以使我們的情感淨化

（2） 馬庫色(Herbert Marcuse)

（1） 藝術是負面的、非理性的，但卻有價值

（2） 壓抑和潛意識

（3） 區別必要的壓抑和多餘的壓抑

（4） 藝術表達可以減少多餘的壓抑

　（四）偽作有沒有藝術價值？
