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方程式編輯器3.0

 認識方程式編輯器的功能

 插入方程式物件

 輸入方程式物件

 修改方程式物件的字型大小
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認識方程式編輯器的功能

 方程式編輯器工具列的第一排為數學符號，共計十
類，150多種數學符號。

 方程式編輯器工具列的第二排為數學範本，包括分
數、根式、積分、矩陣等。
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方程式編輯器工具列的按鈕類別名稱整理
如下
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插入方程式物件

 編輯方程式物件必須開啟方程式編輯器才能
編輯。
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插入方程式物件
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插入方程式物件
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插入方程式物件
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插入方程式物件

 方程式編輯完後，在方程式物件外按一下滑鼠左鍵，就會回到
Word視窗；若在文件的方程式物件上快按兩下滑鼠左鍵，又
會回到方程式編輯視窗。

 輸入資料時，可以移動滑鼠指標來直接選擇想要輸入的方格，
也可以按 鍵移動游標所在的方格。
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輸入方程式物件

 下面將以 為例，進一步說明輸入方程式
的操作方法：
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輸入方程式物件
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輸入方程式物件

 輸入完成後，移動滑鼠指標在方程式物件以外的區
域，按一下滑鼠左鍵，就會回到Word編輯畫面。
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修改方程式物件的字型大小

 插入方程式物件後，物件內的字型大小是
Word設定的預設值，若覺得字型大小不適
合，可以加以修改。
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修改方程式物件的字型大小
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修改方程式物件的字型大小

 當設定字型大小後，會改變方程式中同一類型的字型
大小，例如：下標設為12點後，則方程式中所有的
下標或上標文字，均會更改為12點；可以從大小視
窗右邊的窗格中，看到設定的字型大小。
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修改方程式物件的字型大小


